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프로젝트 주제

소프트웨어를 통한 일상생활 속의 아이디어 실현

※ 기초 및 응용 SW, 모바일앱, 임베디드 SW를 포함한 SW 전 분야

참가자격 및 방법

전국 고등학교 교내 SW 관련 동아리에 소속된 학생으로서 

3~5명 단위의 팀을 구성하여 참가 가능

※ 일반계고, 자율형고, 영재학교, 특수목적고, 특성화고 등 

모든 유형의 고등학교 대상

대회 일정

예선 신청 접수 

2018.07.18(수) 09:00 ~ 07.26(목) 18:00까지

 참가신청서 및 프로젝트계획서 온라인+우편 제출

 양식 다운로드 및 제출방법 안내 :

충남대 SW중심대학사업단(http://wise.cnu.ac.kr) 및 

KAIST SW교육센터(http://swe.kaist.ac.kr) 홈페이지 공지사항

예선 결과 발표 

2018.08.03(금) 16:00

 본선 진출 팀 선정(25개 팀)

 충남대 SW중심대학사업단 및 KAIST SW교육센터 홈페이지

본선 

2018.11.03(토) 10:00~18:00

 장소: 충남대학교 정심화국제문화회관 대덕홀

 본선 진출팀의 프로젝트 데모 부스 운영 및 심사

시상 내역

 금상 1팀   상장 및 부상 (200만원)
 은상 2팀   상장 및 부상 (100만원)
 동상 3팀   상장 및 부상 (50만원) 
 장려상 OO팀  상장 및 부상 (30만원)
 지도교사상   본선 수상팀 지도교사

문의처

 충남대학교 SW중심대학사업단 김선혜 

(042-821-8672 / seonhye@cnu.ac.kr)

 KAIST SW교육센터 구미정 

(042-350-6022 / khg1732@kaist.ac.kr)

제3회 전국 
고등학교 
동아리 
소프트웨어 
경진대　회

SW중심대학과 함께하는

SW중심대학과 함께하는 제3회 전국 고등학교 동아리 

소프트웨어 경진대회는 고등학생들의 소프트웨어를 통

한 창의적 문제 해결 능력 및 협업 능력을 경연하는 축

제의 장입니다. 고등학교 SW동아리 활성화 및 소프트웨

어 인재 육성을 위해 충남대학교와 한국과학기술원(이하 

KAIST)이 공동 개최하는 본 대회에 전국 고등학교 학생

들의 많은 관심과 참여를 바랍니다.


